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Vorwort
Liebe Schilerlnnen und Schiler,

mit diesem Buch konnt ihr euch perfekt auf eure Fachhochschulreifeprifung 2027 und 2028
im Fach Mathematik in Baden-Wurttemberg vorbereiten.

Es begleitet euch Schritt fur Schritt durch alle prifungsrelevanten Themen und bietet eine
klare Struktur, die euch sicher durch die Lernphase fiihrt.

Die Kapitel 1 bis 14 vermitteln euch das gesamte Grundlagen- und Prifungswissen in
verstandlicher, praxisnaher Form. Zahlreiche Beispiele und abwechslungsreiche
Ubungsaufgaben unterstiitzen euch dabei, jedes Thema nachhaltig zu verinnerlichen.

Vor der Abschlusspriifung solltet ihr euch aulerdem mit der Merkhilfe — einer kurzen
Formelsammlung — vertraut machen, die ihr im Wahlteil verwenden durft. lhr findet sie tber
einen Link auf unserer Homepage.

FEHLER ERKENNEN — ERFOLG STEIGERN
Nach unserer Erfahrung hilft es, wnen man nicht nur darstellt, wie etwas gemacht wird,
sondern auch, welche Fehler auftreten kdnnen. Deshalb zeigen wir euch typische
Stolperfallen, die bei der Bearbeitung von Aufgaben immer wieder vorkommen.
Dieses Wissen verschafft euch einen wertvollen Vorsprung.

In den Kapiteln 15 und 16 findet ihr zuséatzlich 7 Pflichtteilaufgabensatze und
14 Wahlteilaufgabensatze auf Prufungsniveau. Damit konnt ihr realitatsnah trainieren und
euer Selbstvertrauen fir die Prifung starken.

Die ausfuhrlichen Musterlosungen zu allen Aufgaben stehen euch als PDF-Datei in einem
geschitzten Bereich unserer Homepage zur Verfligung. So konnt ihr eure Ergebnisse
zuverlassig Uberprifen.

Zur weiteren Prifungsvorbereitung empfehlen wir euch die Original-Prifungsaufgaben ab
2018, die inklusive Musterlésungen kostenfrei auf unserer Homepage abrufbar sind.
Dort findet ihr auch alle wichtigen Informationen zum Ablauf der Abschlussprifung.

Wir wiinschen euch viel Erfolg, Ausdauer und Freude beim Lernen - und natirlich eine
erfolgreiche Prifung.

Euer Team von mathe-aufgaben.com




Inhalte und Schwerpunktthemen

In der folgenden Ubersicht sind die wesentlichen Schwerpunktthemen aufgefihrt, die euch in
der schriftlichen Abschlussprifung erwarten.

Funktionstypen

Potenzfunktionen wie z.B. f(x)=ax?
Polynomfunktionen (ganzrationale Funktionen) wie z.B. f(x) =ax® +bx? + cx +d

Exponentialfunktionen der Bauart f(x)=ae** +b
Trigonometrische Funktionen f(x)=asin(bx)+d oder g(x)=acos(bx)+d

Schaubilder von Funktionen

gemeinsame Punkte mit den Koordinatenachsen

Schnittpunkte zweier Schaubilder

Symmetrie zur y-Achse und zum Ursprung

Verschiebung und Streckung von Schaubildern

Spiegelung an der x-Achse

Waagrechte Asymptoten bei Exponentialfunktionen

Periode bei trigonometrischen Funktionen

durchschnittliche und momentane Anderungsrate

Anwendungsaufgaben (z.B. zu Wachstum oder Kostenfunktionen)

Berechnung von Ableitungsfunktionen und Stammfunktionen

Zusammenhang zwischen den Schaubildern einer Stammfunktion F sowie von f, f'
und f"

Hauptsatz der Differenzial- und Integralrechnung

Steigungs- und Krimmungsverhalten: Extrem- und Wendepunkte (Sattelpunkte)
Tangentengleichungen bestimmen

Bestimmung von Funktionstermen aus Eigenschaften ihrer Schaubilder
(Steckbriefaufgaben)

Berechnung von Flacheninhalten mithilfe von Integralen

Optmierungsaufgaben / Extremwertaufgaben

Lésen von Gleichungen

Umformungen, pg-Formel oder abc-Formel, Ausklammern, Substitution
Naherungsweise: grafisch
Lésen von linearen Gleichungssystemen
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Funktionen 1

1 Funktionen

Bei eurer Abschlusspriufung stehen Funktionen im Mittelpunkt.

Bestimmte Funktionen wie Geraden oder Parabeln habt ihr bereits in der Mittelstufe
kennengelernt.

Aber keine Sorge: Alles was ihr fur die Prufung braucht, wird in diesem Buch
wiederholt und neu aufgebaut.

Was ist eine Funktion?

Ihr konnt euch eine Funktion wie eine
Rechenmaschine vorstellen:

Ihr gebt eine Zahl (den x-Wert) ein, die
Maschine rechnet damit genau einen
passenden y-Wert als Ergebnis aus.

¢ Die Menge aller x-Werte, die ihr eingeben dirft, heil3t Definitionsmenge.
e Die Menge aller y-Werte, die herauskommen kénnen, hei3t Wertemenge.

Mathematisch formuliert:

Eine Funktion f ordnet jeder Zahl x der Definitionsmenge D genau einen Wert
y = f(x) aus der Wertemenge W zu.

Der Wert x heifl3t Variable.
Koordinatensystem und Punkte

Um das Schaubild einer Funktion zu zeichnen, braucht ihr ein Koordinatensystem mit
einer x-Achse (waagrecht) und einer y-Achse (senkrecht).

Ein Punkt wird durch zwei Koordinaten angegeben, zum Beispiel P(1|2).

Hierbei ist 1 der x-Wert von P und 2 der y-Wert von P.

Quadranten/Felder

I 3

Die Koordinatenachsen teilen die Ebene y
2.Quadrant/2.Feld 348 1.Quadrant/1.Feld

in 4 Quadranten/Felder auf:

P(1]2) liegt im 1.Quadrant. T

S(-1]2) liegt im 2.Quadrant. o

R(-1|-2) liegt im 3.Quadrant. R — . X
Q(1]-2) liegt im 4.Quadrant. R I R
A(2]0) liegt auf der x-Achse. 1

B(0|3) liegt auf der y-Achse. xR 2+ xQ

3.Quadrant/3.Feld 34 4.Quadrant/4.Feld




Funktionen

Darstellungsform der Funktion y = x? - x
e als Funktionsterm: f(x)=x*-x

Hinweis: Wir verwenden ab jetzt die Schreibweise f(x) = ...statt
y = .... (aulder bei Geraden in Kapitel 2).

e als Wertetabelle:

X -2 -1
y 6

RN
N

0
0

Die x-Werte in der ersten Zeile der Tabelle sind vorgegeben.
Die y-Werte berechnet ihr durch Einsetzen der x-Werte in die
Funktionsgleichung.

Beispiel fir x = -1: f(-1) = (-1’ - (-1)=1+1=2
Beispiel firx =2: f(2)=2°-2=4-2=2

Aus der Tabelle kénnt ihr Punkte des Schaubilds ablesen, z.B. A(-1|2) oder
B(2]2).

Euer Taschenrechner kann solche Wertetabellen automatisch erzeugen.
Wie das geht, hangt vom Taschenrechnermodell ab. Wenn ihr nicht wisst, wie
das geht, fragt am besten eure Lehrkraft oder recherchiert im Internet.

e als Schaubild / Graph

Das Schaubild einer Funktion f wird oft mit einem eigenen GroRbuchstaben
bezeichnet (z.B. K oder G;). Ihr zeichnet es, indem ihr die Punkte aus der

Wertetabelle eintragt und verbindet.

A
y
4.-
3_-
A(-1/2) 24
1_-
2 -1 0

Der x-Wert eines Punktes wird auch als Stelle bezeichnet.
Der y-Wert eines Punktes wird auch als Funktionswert bezeichnet.
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Erklarung der Schreibweise f(a) = b:

Der Ausdruck f(-1) = 2 sagt aus:
1.) Der Punkt A(-1|2) liegt auf dem Schaubild von f.
2.) Die Funktion f nimmt an der Stelle x = -1 den Funktionswert 2 an.

Zahlintervalle

Zur Angabe von Zahlintervallen (z.B. fur die Wertemenge einer Funktion) braucht ihr
folgende Schreibweisen:

e R stellt die Menge der reellen Zahlen dar — dies sind alle Zahlen, die ihr kennt
e [t4]={xeR:1<x<4} istdas Intervall aller Zahlen von 1 bis 4 einschlieBlich

der Randzahlen 1 und 4.
e |14[={xeR:1<x <4} ist das Intervall aller Zahlen von 1 bis 4 ohne die

Randzahlen 1 und 4.
o [1; +oo[ ={xeR:x>1} sind alle Zahlen gréRer oder gleich 1

e |-4]={xeR:x <4} sind alle Zahlen kleiner oder gleich 4

Anstatt der eckigen Klammern nach auf3en konnt ihr auch runde Klammern nutzen,
also ]1;4[ = (1;4) .In diesem Buch verwenden wir die eckigen Klammern.

Beispiel 1.1:

Gegeben ist die Funktion f(x)=—-0,5x* + 4. Das zugehdrige Schaubild ist eine nach
unten gedffnete Parablel.

/

Die Definitionsmenge der Funktion fist D, =R, da ihr fir die Variable x jede Zahl

einsetzen durft.
Beispiel: f(-2)=-0,5-(-2)*+4 =2

Aus dem Schaubild erkennt ihr: Der hdchste Punkt der Parabel ist P(0|4).
Der grofite y-Wert ist also 4. Einen tiefsten Punkt gibt es nicht, da die Parabel
beliebig weit nach unten verlauft.

Die Wertemenge der Funktion fist W, = ]—oo;4].
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Achtet auf die mathematische Fachsprache:

FEHLER ERKENNEN — ERFOLG STEIGERN

Richtig: ,Das Schaubild von f verlauft durch den Punkt P(2|3).”
Falsch: ,Die Funktion f verlauft durch den Punkt P(2|3).

Begrundung: Die Funktion ist eine mathematische Zuordnung und keine Kurve/Linie.

Richtig: ,An der Stelle x=1...“
Falsch: ,Im Punktx=1..."

Begrundung: Ein Punkt hat immer zwei Koordinaten.

Ubungsaufgaben

Aufgabe 1-1:
Formuliere mithilfe der Schreibweise f(a) = b:
a) An der Stelle 4 hat die Funktion f den Funktionswert 6.

b) Durch die Funktion f wird dem x-Wert 2 die Zahl -4 zugeordnet.
c) Der Punkt P(1]3) liegt auf dem Schaubild von f.
d) Das Schaubild K, von f schneidet die x-Achse in x = 3.
e) Das Schaubild K, von f schneidet die y-Achse auf der Hohe y = -6.
Aufgabe 1-2:
Formuliere die mathematische Aussage in eigenen Worten.
a) f(5)=8 b) (3) =9(3) c) f(3)=1(2)
Aufgabe 1-3:
Wie lautet die Wertemenge der folgenden Funktionen?
Gib auRerdem f(0) an.
r 3 A
Y Y
2+ /\

/\1 -2 -1 o 1 2 =

-1 0 1 2 3 4 21
Aufgabe 1-4:

Warum kann die folgende Abbildung kein Schaubild einer Funktion sein?
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2 Lineare Funktionen
2.1 Losen linearer Gleichungen

Das Losen linearer Gleichungen kennt ihr bereits aus der Mittelstufe.
Mit den folgenden Schritten konnt ihr eine lineare Gleichung lI6sen

1.) Klammern auflédsen (Klammerregeln beachten)

2.) Terme auf beiden Seiten zusammenfassen

3.) x-Terme und Zahlen trennen und auf verschiedene Seiten bringen
4.) Durch die Zahl dividieren, die vor dem x steht.

Klammerregeln:

Auflosen einer Plusklammer:

Eine Plusklammer erkennt ihr daran, dass vor der Klammer ein Pluszeichen steht.
Die Vor- und Rechenzeichen in der Klammer werden beim Aufldsen Gibbernommen.

4+(x-6)=4+x-6 44+(—x+6)=4-x+6

Auflosen einer Malklammer:
Eine Malklammer erkennt ihr daran, dass an die Klammer etwas anmultipliziert ist.

Das Auflésen einer Malklammer nennt man ,ausmultiplizieren®.
3-(x-5)=3x-15 —4.(3x+2)=-12x-8

Aufldsen einer Minusklammer:
Eine Minusklammer erkennt ihr daran, dass vor der Klammer ein Minuszeichen steht.

Um die Klammer aufzuldsen, wir ddie Klammer mit der Zahl -1 ausmultipliziert.

4-(x-6)=4-1(x-6)=4-x+6 4-(-x+6)=4-1(—x+6)=4+x-6

Beispiel 2.1:
Lose die Gleichung 2-(x+4)+(x—-2)=2x-5-(x+1)

1. Klammer auflésen: 2x+8+x—-2=2x-5-x-1

2. Terme auf beiden Seiten zusammenfassen:3x+6=x-6 |-x-6

3. x-Terme und Zahlen trennen und auf verschiedene Seiten bringen: 2x =-12 |:2
4. Durch die Zahl dividieren, die vor dem x steht: x=-6

Ubungsaufgaben
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Aufgabe 2-1:
Ldse die folgenden Gleichungen:

a) 20x—-3-(5x+7)=-2-(3-x)
b) 5x—(8+9x)=12
C) 4x+(—x-2)=5(x+1)—(4x+1)

2.2 Schaubild einer linearen Funktion

Das Schaubild einer linearen Funktion ist eine Gerade.

Eine lineare Funktion besitzt die Bauart y=m-x+b.

b = Schnitthohe der Gerade auf der y-Achse = y-Achsenabschnitt
m = Steigung der Gerade

Beispiel 2.2:
a) y=-2x+4: Steigung m = -2 und y-Achsenabschnitt b = 4.

b) y = x: Steigung m = 1 und y-Achsenabschnittb =0

c) y =6: Steigung m = 0 und y-Achsenabschnittb = 6

Die Steigung einer Gerade konnt ihr grafisch mit einem Steigungsdreieck bestimmen.

senkrechte Strecke

Steigung der Gerade =m =

waagrechte Strecke

Gerade g: m :%

(positiv, da Gerade aufwarts verlauft)

Gerade h: m= —% =-1

(negativ, da Gerade abwarts verlauft)

4 3 27 N0 1 2 3

Gerade k: m = 0 (waagrechte Gerade). \1
Nk

C

I
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Vorgehen beim Zeichnen des Schaubildes (Gerade) von y =mx+b

1.) Markiere im Koordinatensystem den Punkt (O|b) auf der y-Achse.

2.) Falls die Steigung m keine Bruchzahl ist, schreibe sie als Bruchzahl um.
(z.B.aus m =3 wird m :%)

3.) Gehe vom Punkt (0]|b) auf der y-Achse mit dem Nenner der Bruchzahl nach
rechts und mit dem Zahler nach oben (positive Steigung) oder nach unten (bei
negativer Steigung) und markiere den Zielpunkt.

4.) Verbinde den Punkt P(0|b) und den Zielpunkt zu einer Geraden.

Beispiel 2.3:
Zeichne die Schaubilder der Funktionen g: y = —%x —1und h: y=2x+1.

Gerade g:
Esqiltb =-1.
Schnittpunkt mit der y-Achse B(0]-1)

m = —%: Steigungsdreieck von B aus:

3 nach rechts und 2 nach unten

Gerade h:
Esgiltb=1.
Schnittpunkt mit der y-Achse A(0|1)

m=2 :%: Steigungsdreieck von A aus:

1 nach rechts und 2 nach oben

Ubungsaufgaben

Aufgabe 2-2:
Zeichne die Schaubilder der Funktionen g und h in ein Koordinatensystem ein.

a) g: y:—%x—Z; h: y=1+2x b) g: y:%x—3 s h: y=2-x

c) g: Steigung der Geraden ist m = 0 und der y-Achsenabschnitt ist b = -1
h: Steigung der Geraden ist m = 1 und der y-Achsenabschnitt istb = 0
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2.3 Punktprobe und Schnittpunkte
2.3.1 Punktprobe

Mit Hilfe einer Punktprobe kénnt ihr rechnerisch prifen, ob ein gegebener Punkt auf
dem Schaubild einer Funktion liegt.

Hierzu setzt ihr den x-Wert und y-Wert des Punktes in die Funktionsgleichung ein.
Ergibt sich eine wahre Aussage, liegt der Punkt auf dem Schaubild.

Ergibt sich eine falsche Aussage, liegt der Punkt nicht auf dem Schaubild.

Beispiel 2.4:
Gegeben ist die Geradengleichung y =0,2x +1.

Liegt der Punkt P(7|2,4) auf der Gerade?
Einsetzen von x =7 und y= 2,4 in den Funktionsterm: 2,4 =0,2-7 +1

Es entsteht eine wahre Aussage 2,4 = 2,4, somit liegt P auf der Gerade.

Liegt der Punkt R(-7]0) auf der Gerade?
Einsetzen von x = -7 und y= 0 in den Funktionsterm: 0=0,2-(-7)+1

Es entsteht eine falsche Aussage 0 = -0,4 und somit liegt R nicht auf der Gerade.

Ist von einem Punkt nur eine Koordinate gegeben und soll der Punkt auf dem
Schaubild einer Funktion liegen, misst ihr die bekannte Koordinate des Punktes in
den Funktionsterm einsetzen und die unbekannte Koordinate berechnen.

Beispiel 2.5:
a) Berechne den y-Wert von Punkt P(4]y), der auf der Geraden y =3x—1 liegt.

Einsetzen von x = 4: y=3-4—-1=11 und damit P(4|11)
b) Berechne den x-Wert von Punkt Q(x|5), der auf der Geraden y = 2x — 3 liegt.
Einsetzenvony =5: 5=2x-3 < 2x=8 < x=4 und damit Q(4|5)

2.3.2 Schnittpunkte einer Gerade mit den Koordinatenachsen / Nullstelle

Schnittpunkt mit der y-Achse:
Setze in die Geradengleichung fir x = 0 ein und berechne den y-Wert.

Schnittpunkt mit der x-Achse:
Setze in die Geradengleichung fur y = 0 ein und berechne den x-Wert.

Nulistelle:
Die Nullstelle ist der x-Wert des Schnittpunktes mit der x-Achse.
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Beispiel 2.6:

Berechne die Schnittpunkte des Schaubildes von y =2x -1 mit den

Koordinatenachsen und gib die Nullstelle an.

Schnittpunkt mit der y-Achse:
Setze x=0: y=2-0-1=-1
Schnittpunkt M(0|-1)

Schnittpunkt mit der x-Achse:
Setzey=0: 0=2x-1<x=0,5

Schnittpunkt N(0,5|0)

Nullstelle: x = 0,5

2.3.3 Schnittpunkt von zwei Geraden

Mit den folgenden Schritten berechnet ihr den Schnittpunkt zweier Geraden.

1.) Gleichungen der Geraden gleichsetzen und die entstehende Gleichung |6sen.

Damit berechnet ihr die Schnittstelle (x-Wert des Schnittpunktes).

2.) Um den y-Wert des Schnittpunktes zu erhalten, setzt ihr anschlieRend die

Schnittstelle in eine der Geradengleichungen ein.

Beispiel 2.7:

Berechne den Schnittpunkt der beiden Geraden g: y=X+1und h: y=-2x+4.

1.) Gleichsetzen der Geraden:
X+1=-2x+4
< 3x=3
S x=1
Schnittstelle: x = 1.

2.) x=1ineine der

Geradengleichungen einsetzen:
y=1+1=2
Schnittpunkt der Geraden: S(1|2)
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Ubungsaufgaben

Aufgabe 2-3:

Berechne die Schnittpunkte der Gerade mit den Koordinatenachsen:
a) y=—4x-35 b) y:2x—g

Aufgabe 2-4:

Bestimme sowohl zeichnerisch als auch rechnerisch die Schnittpunkte der beiden
Geraden.

a) goy=-3x+1 und h:y=-—x-1 b) g:y:%x+2 und h:y=x+3

2.4 Aufstellen einer linearen Funktion (Geradengleichung)

Beim Aufstellen einer Geradengleichung lautet der Ansatz: y=m-x+b

Es gibt 3 mogliche Vorgaben, um eine Geradengleichung aufzustellen:

1. Méglichkeit: Gegeben ist das Schaubild der Gerade)

1.) Stelle die allgemeine Geradengleichung auf: y=m-x+b

2.) Lies den Wert von b ab (H6he, bei der die Gerade die y-Achse schneidet)

3.) Lies den Wert von m ab (Einzeichnen eines Steigungsdreiecks und
Steigungsberechnung geman Beispiel 2.3)

4.) Setze die Werte von m und b in die allgemeine Geradengleichung ein

Beispiel 2.8:

A
Fir die Gerade giltb =2 und m= —%. Y

Gleichung der Gerade: y = —%x +2

1.)
2.) Setze die gegebene Steigung m in die Geradengleichung ein.

3.) Setze die Koordinaten des Punktes flr x und y ein und berechne b.
4.)
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Beispiel 2.9:

Stelle die Gleichung der Gerade auf, die die Steigung m = -3 besitzt und durch den
Punkt A(3|4) verlauft.

Allgemeine Geradengleichung: y=m-x+b

= -3 in die Geradengleichung einsetzen: y =-3x+b
x=3undy=4einsetzen: 4=-3-3+b< b=13
Gleichung der Gerade: y =-3x+13
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3. Méglichkeit: Gegeben sind zwei Punkte P und Q der Gerade]

1.) Stelle die allgemeine Geradengleichung auf: y=m-x+b

YQ _yp
XQ —XP

2.) Berechne die Steigung der Gerade mit der Formel |m= und setze die

Steigung m in die Geradengleichung ein.

3.) Setze die Koordinaten von einem der beiden Punkte fur x und y in die
Geradengleichung ein und berechne b.
4.) Setze die Werte von m und b in die allgemeine Geradengleichung ein.

Beispiel 2.10:

Stelle die Gleichung der linearen Funktion auf, deren Schaubild durch die Punkte
P(1]1) und Q(-2]-5) verlauft.

1.) Ansatz der Geradengleichung: y=m-x+Db

2)ym=Yo=Ye_5-1_-6_,
Xq—X, —2-1 -3

Einsetzen in die Geradengleichung: y =2x+Db

3.) Koordinaten von Q einsetzen: -5=2-(-2)+b<b=-1

4.) Gleichung der Gerade: y=2x-1

Es gibt zwei besondere Geraden, die eine spezielle Bezeichnung besitzen:

Die Gerade y = x nennt man 1. Winkelhalbierende.
Die Gerade y = -x nennt man 2.Winkelhalbierende.
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Ubungsaufgaben

Aufgabe 2-5:

Bestimme die Gleichung der Geraden g mit folgenden Eigenschaften:
a) g hat die Steigung m = 3 und verlauft durch A(1]1,5).

b) g verlauft durch A(1]-2) und B(-2|10).

2.5 Parallele und orthogonale Geraden

Zwei Geraden g und h sind parallel, wenn fur ihre Steigungen gilt: m, =m,

Zwei Geraden g und h stehen orthogonal (senkrecht) aufeinander, wenn fir ihre
Steigungen gilt: m,-m, = -1

Linke Abbildung: Die Geraden sind parallel und haben die gleiche Steigung m = 0,5.

Rechte Abbildung: Die Geraden stehen orthogonal (senkrecht) aufweinander, da ihre
Steigungen miteinander multipliziert -1 ergeben: m -m, =-2-0,5 = -1

3 =2 -10/{13' 3 2 -1 0
———=l y=0,5x-0,5 -1
2

y=0,5x-1 _
_2 + _2 4

Beispiel 2.11:

a) Stelle die Gleichung der Gerade g auf, die durch den Punkt P(2|3) verlauft und
parallel ist zur Geraden h mit der Gleichung y =—x—4.

Ansatz: fur die Geradengleichung: y=m-x+b
Es gilt m; =m, = —1, da die Geraden zueinander parallel sind.
Somit lautet der Ansatz y =-1x+b

Einsetzen des Punktes P(2|3): 3=-1-2+b=b=5
Gleichung der Gerade: y =—-X+95
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b) Stelle die Gleichung der Gerade g auf, die orthogonal ist zur Geraden h mit der

1
Gleichung y=—5x+1 und die durch den Punkt P(1|2) verlauft.

Ansatz: y=m-x+b
Es gilt m,-m, =-1, da die Geraden g und h orthogonal zueinander sind.

m .mh:_1:>mg:__1=5

g s

Somit lautet der Ansatz y =5x+b

Einsetzen des Punktes P(1|2): 2=5-1+b< b=-3
Gleichung der Gerade: y =5x-3

Ubungsaufgaben

Aufgabe 2-6:

Bestimme die Gleichung der linearen Funktion:

a) Die Gerade verlauft durch A(-6|1) und ist parallel zur Gerade y = x.

b) Die Gerade verlauft durch A(2|3) und ist orthogonal zur Geraden h mit der
Gleichungy = 2x + 4.

2.6 Steigungswinkel einer Geraden

Der Steigungswinkel einer Geraden ist der Winkel, den die Gerade mit der x-Achse
einschlie3t. Der Winkel wird von der x-Achse aus entgegen dem Uhrzeigersinn
gemessen.

Der Steigungswinkel a, den eine Gerade mit der x-Achse einschlief3t, wird mit der
Steigung m der Geraden berechnet:

m=tan(a) wobei 0<a <180° gilt

Ist die Steigung positiv, dann ist a. <90° (linke Abbildung)
Ist die Steigung negativ, dann ist a >90° (rechte Abbildung)




